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ACROSS

SEIKKAILUPELI MAAILMANMATKAAJILLE
Tule mukaan kiihkeaan kilpajuoksuun maasta toiseen! Saat valita reittisi
vapaasti, mutta lentokoneella lentaminen ja alypuhelimen kayttaminen on
kielletty. Se, joka saapuu maaliin ensimmaisena, voittaa!

SISALTO

| kaksipuolinen pelilauta
| setelinippu:
50 x $10
50 x $20
50 x $50
50 x $100
4 kuusisivuista noppaa
62 sattumakorttia
18 tyopaikkakorttia
20 majapaikkakorttia
9 matkatoverikorttia
6 pelinappulaa

PELIN TAVOITE 4. Jokainen pelaaja valitsee

Saapua maaliin ensimmaiseni. sattumanvaraisesti matkatoverin
matkatoverikorttien pakasta.

ENNEN ALOITTAMISTA Jokaisella matkatoverilla on omat

hyvat ja huonot puolensa, jotka
vaikuttavat kilpailun kulkuun. Lue
matkatoverikortti siksi huolellisesti.
Pida kortti avoinna edessasi koko
pelin ajan.

I. Asettakaa kaksipuolinen pelilauta poydalle.Teilla
on kaksi vaihtoehtoa: brittiversion kautta |
mubkaileva reitti Helsingista Singaporeen tai kauden 2
aurinkoinen matka Mexico Citysta Ushuaiaan.
HUOM::Jos haluatte pidemman pelin, valitkaa
Helsinki=Singapore. Jos haluatte lyhyemman pelin,
valitkaa Mexico City— Ushuaia.

2. Jokainen pelaaja valitsee pelinappulan. 3

3. Jokainen pelaaja saa 900 dollaria seuraavanlaisina
seteleina:

5x$100

5 x $50

5 x $20

5. Asettakaa majapaikka-, sattuma--ja tyopailkakortit
pelilaudalle niille varatuille paikoille.
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TIETOA KARTASTA
KORTTI JA SYMBOLIT

Q SATTUMA

Aina, kun pysahdyt ruutuun, jossa on tama symboli,
sinun on nostettava sattumakortti ja noudatettava
siina olevia ohjeita..
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Majapaikkaan taytyy aina pysahtya! Riippumatta
siita, mita noppa sanoo, sinun on pysahdyttava
majapaikkaan, otettava majapaikkakortti ja
noudatettava kortin ohjeita.

MAJAPAIKKA
Majapaikkaruutuja kutsutaan
myos pieniksi pysahdyspisteiksi.

(8] TYOPAIKKA
Tyopaikkaruutuja kutsutaan myos pieniksi
pysahdyspisteiksi.
Jos sinulla on rahat vahissa, sinun on mentava
tyopaikkaruutuun. Kun saavut tyopaikkaruutuun,
sinun on nostettava tyopaikkakortti ja noudatettava

sen ohjeita. Jos olet tyopaikkaruudussa vuorosi
alkaessa, voit joko tehda lisaa toita ansaitaksesi lisaa

rahaa tai jatkaa matkaa.

| ISO PYSAHDYSPISTE

Kaikkien pelaajien taytyy pysahtya naihin ruutuihin.
Riippumatta siita, mita noppa sanoo, sinun on
pysahdyttava isoon pysahdyspisteeseen. Jos saavut
isoon pysahdyspisteeseen

ensimmaisena — saat 30 dollaria

toisena — saat 20 dollaria

kolmantena — saat |10 dollaria.
Jos kortti kaskee sinua palaamaan lahimpaan
pieneen pysahdyspisteeseen mutta iso
pysahdyspiste on lahempana, palaa isoon
pysahdyspisteeseen:

Jos palaat pieneen tai isoon pysahdyspisteeseen, sinun on

maksettava matkalippu uudestaan, kun lihdet sielti jollekin reitille.

MITA OVAT VYOHYKKEET?
Isojen pysahdyspisteiden, esimerkiksi Helsingin ja
Delfoin, valisia alueita kutsutaan vyohykkeiksi.

MIKA ON “PANKKI"?

Pelin aikana pelaajat saavat ja menettavat rahaa
koko ajan. Kaikki rahat otetaan pankista ja
maksetaan pankkiin.Voitte valita yhden pelaajista
pankinhoitajaksi.

REITIT

Kun haluat matkustaa, valitse ensin jokin
reittivaihtoehdoista ja maksa lippusi pankkiin. Heita
sitten noppaa, joka on samanvarinen kuin reitti.
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Matkalippu maksetaan vain reitin lahtopisteessa, ei
ennen jokaista nopanheittoa reitilla.

Kaikki siniset reitit (laiva) maksavat
150 dollaria, ellei toisin ilmoiteta. Sinisella
reitilla heitetaan sinista noppaa.

® Kaikki keltaiset reitit (juna) maksavat
100 dollaria, ellei toisin ilmoiteta. Keltaisella
reitilla heitetaan keltaista noppaa.

Kaikki vihreat reitit (bussi) maksavat
50 dollaria, ellei toisin ilmoiteta.Vihrealla
reitilla heitetaan vihreaa noppaa.

Kaikki mustat reitit (kavely) ovat
ilmaisia. Mustalla reitilla heitetdan mustaa
noppaa.









