blir hennes/hans tur. Den som laser kortet far inte svara. Artalet far alltsa aldrig avslojas
forran en spelare lyckas placera kortet ratt.

Du som vinner kortet placerar det pa din tidslinje under tidslaset och spelrundan ar
darmed avslutad. Ny kortlasare blir spelaren till vanster om den férre kortlasaren.

Om endast tva personer eller lag deltar gar ett missat kort inte vidare. Vid felaktigt svar
gar turen till motspelaren/motstandarlaget som slar tarningen och sa vidare.

Det kan handa att ett kort som du ska gissa pa har samma artal som ett kort som redan
ligger pa din egen tidslinje. Det spelar i sddana fall ingen roll om kortet placeras fore
eller efter det aktuella kortet pa tidslinjen. Bada svaren raknas som ratt.

Vem vinner?
Den spelare eller det lag som forst lyckas bilda en tidslinje med tio kort i ratt tidsfoljd
har vunnit spelet.
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nar da da? i,

alla tiders spel

Spelregler Innehall

For 2-8 spelare eller lag e
Fran 15 ar
Speltid ca 1 timme

8 tidslas
1 fargtarning
spelregler

Spelidé

Turas om att ta kort och bilda en tidslinje med tio olika handelser fran tiderdkningens
borjan fram till idag. Satt handelser, personer, platser eller prylar i ratt tidsfoljd. Fick

vi till exempel dricka O’boy for forsta gangen i Sverige fore eller efter det att Vasco da
Gama upptacker sjovagen till Indien runt Afrika? Du behover inte kunna artalen, utan
endast kunna placera dem i ratt forhallande till varandra. Du kan chansa pa att vinna
flera kort at gdngen och samtidigt riskera att forlora alla eller spela sakert och vinna ett
kort at gangen. Den som forst far tio kort vinner spelet.

sport, fritid
och blandat




Forberedelser

Alla spelarna far var sitt tidslas i tre delar, som ni pusslar ihop och lagger pa bordet framfor
er. Sortera korten i fyra hogar efter de olika kategorifargerna och blanda varje hog for sig.
Hogarna laggs bredvid varandra mitt pa bordet, med de svart/vita sidorna ned.

Spelets gang

Spelarna tar i tur och ordning var sitt kort fran en valfri kategori och laser upp det hogt.
Detta kort ar startkort for respektive spelare. Kortet placeras nedanfor tidslaset med den
svart/vita sidan uppat.
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nérda da? ., .

Valj vem som ska borja. Turen fortsatter darefter at vanster.

Du som spelar forst slar tarningen, vars farg bestammer kategori.

nar da da? nar da da? nar da da? nar da da?

Underhallning Sport, fritid
och

blandat

Om tarningen visar vitt far du vélja kategori. Om tarningen visar svart far kortldasaren valja
kategori.

Kortldsaren ar alltid den som sitter till hdger om dig som ska svara. Kortlasaren tar ett kort
fran hogen med den aktuella kategorin och laser upp kortet hogt utan att avsloja artalet.
Du ska nu bestaimma om handelsen pa kortet intraffat fore eller efter artalet pa ditt

eget startkort. Fore ar 1500 anges tiden for handelsen pa kortet i artionde, till exempel
1210-talet, inte exakt ar. Detta for att det kan vara svart att tidsbestamma en handelse

till ett exakt ar.

Om du svarar ratt, far du kortet och placerar det ovanfor tidslaset till hoger eller vanster
om (fore eller efter) ditt startkort. Extra information till fragan star i kursivt langst ner pa
kortet. Den lases frivilligt upp efter att du har svarat.

Underhillning

nir da da? .
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Du far sedan fortsatta att sla tarningen pa nytt for att bestamma kategori. Kortldsaren
tar ett kort fran hégen med den aktuella kategorin och laser upp kortet utan att avsloja
artalet. Du bestammer nu om detta kort ska placeras fore, efter eller mellan de redan
utlagda korten (bade ovanfor och nedanfor tidsldaset). Om du svarar ratt lagger du
kortet pa den aktuella platsen ovanfor tidslaset.

Efter varje ratt svar har du mojlighet att valja om du vill fortsatta spela eller sakra de
kort du har vunnit och lata turen ga vidare till nasta spelare. Detta maste du bestamma
innan du slar tarningen.

Om du valjer att sékra dina kort placerar du dem nedanfér tidslaset. Korten ordnas
i tidsfoljd. Du kan aldrig forlora korten som du placerat nedanfor tidslaset.

Om du svarar fel férlorar du alla kort som ligger ovanfor tidslaset (korten tas ur spelet).
Kortet lases pa nytt upp av samme kortlasare och nasta spelare som star pa tur har nu
mojlighet att svara rdtt och vinna kortet till sin tidslinje. Om denna spelare ocksa svarar
fel, gar kortet vidare till nasta spelare och sa vidare. Kortet gar vidare runt bordet anda
tills ndgon svarar ratt. Aven den som forst svarade fel far alltsd svara igen nér det ater





